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ARASTIRMACI
COCUK MERKEZI'NDE
EKIM

Dariissafaka Egitim Kurumlari'nda Ogretmen Semineri

Darussafaka Egitim Kurumlarina uygulanan Arastirmaci Cocuk Programi kapsaminda
birinci ve ikinci kademe 6gretmenlerine “Bilimsel Distinme Yontemi” baslikli seminer
verildi. 7-8 Eyldl 2011 tarihlerinde gerceklestirilen seminerde katilimci 6gretmenlere bilim
egitimi ile 6grencilere hangi beceriler, nasil kazandirilir, bilim eg@itiminin egitimdeki yeri ve
onemi, bilimsel arastirma yontemi konulari anlatildi. Ogretmenlerle birlikte eglenceli
etkinliklerin yer aldigi atolye calismalari yapildi. Yeni fikirler paylasildi.







HAYDI
BULUS YAPALIM!

Bulus yapmak cocuklarin dogasinda var
olanyaraticilik ve hayal guclyle harekete
gecen bir surectir.

Bu surecte cocuklar gercek
dusunurlerdir.

Bilgiyi yeni ve yaratici sekillerde kullanir,
problemleri belirler, bunlar ¢cozmek icin
neyi nasil kullanacagina karar verir ve
deneyim kazanirlar.

Bulus etkinlikleri cocuklarin benzersiz
zekalarini kullanabilmeleri icin onlara
firsatlar sunar, onlarin mucit ruhunu
destekler.

Merak ettikler, ilgilendiklert, cevrelerinde
gordukleri her sey hayal gicund harekete
gecirdiginde bir bulusun baslangic
olabilir.

Peki, bulus ve kesif yapmak icin zaman
ayirmak gerekir mi? Elbette! Cocuklarin
da dusinmek i¢in zamana ihtiyaclari
vardir ve bu zaman yaratilirsa
ogrendiklerini anlamli uygulamalara
donistiiriirler. llging seylerle ilgilenebilir
ve ozgurce bulus yapabilirler.

Ozgtirce bulus yapabilecekleri bir ortam
temel becerilerini daha yaratici sekillerde
kullanma firsati tanir.

Ustelik bu ortam ve malzemeler icin ok
buytk paralar harcamaya gerek de
yoktur. Koseye bir masa ve geri
donusturdlebilir ilging malzemeler
koymak yeterlidir.

Yeni bir sey kesfettiklerinde cocuklardan
pek cok sey ogrenilebilir.

Kutuya konulacak malzemeler

neler olabilir?

Klcuk kutular icerisinde
dizenlenmis ve Uzerine isimleri
yazilmis halde saklanabilir atik
malzemeler,

ornegin; plastik kutular, kagit
bantlar, dugmeler, tahta parcalari,
pet siseler, CD'ler, ipler, misketler;
guvenli makas, yapistiricilar, bantlar,
kuru kalemler, kagit parcalari ve
karton gibi temel malzemeler;
hergun kullandiklari cay kasigl,
kiclk tabaklar, kese kagidi, yumurta
kabi gibi basit nesneler ya da ay




ciceqgi cekirdekleri, keciboynuzu, cam
kozalaklari, ceviz kabuklarr,
atkestaneleri, tohumluklar gibi dogal
malzemeler olabilir.

Bunlarin disinda farkli etkinlikler de
yapilabilir.

Ornegin eski telefonlar, saatler
radyolar gibi kullanilmayan elektronik
ya da mekanik aletler acilip
iIncelenebilir cinku bulus yapmak
yalnizca bir seyler insa etmekle degil
parcalara ayirmakla da yapilabilir.

Ya da bir ¢ekilis torbasi icine bulusun
temeli olabilecek malzemeleri
koyarak, bu torbanin icindekilerle
neler yapilabilir sorusunu sorarak
oynanabilecek “hazine avi” oyunu
cocuklari oldukca heyecanlandirir.

Bulus yapmak ¢cocuklarin yalnizca

yaratici, elestirel disinme

becerilerini degil ayni zamanda
[

Iletisim ve sosyal becerilerini de
gelistirir.

Cocuklarin icsel ve dogustan gelen
yeteneklerini desteklemek, onlari
dikkatle izlemek, dinlemek, Iyi sorular
sormak ve fikirlerinin devamini
saglamak onemlidir,
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Bulus kutusu hazirlamak
eglenceli bir istir. Bulus
kutusuna koyabilecegin
malzemelerle hayal ettigin
bir hayvanin iskelet
yapisini tasarlamaya ne
dersin?

Kullanabilecegin Malzemeler:

15 Atac, 10 Pipet, 2 Parca karton,
Bant, Oyun hamuru ya da kil, Cetvel,
Plastik torba, Makas ya da istedigin
malzemeler.

Once plastik torbayr kullanarak hayal
ettigin hayvanin vucudu nasil olabilir
disun ve bir sekil ver. Plastik torbayi
kivirarak, katlayarak, sikistirip

burusturarak sekillendirmek
eglenceli olabilir. Boylece hayal
ettigin hayvanin govdesini ortaya
cikarabilirsin. Vicut sekli nasil oldu?
Asaglya ciz.

Sonra sana onerdigimiz malzemeleri
ya da istedigin malzemeleri
kullanarak hayvanin viicuduna uygun
olacak bir iskelet yap. Iskelet
vicudun icinde ya da disinda yer
alabilir. Hangisini kullanacagina
karar ver. Ama once tasarladigin
Iskelet seklini daha once yaptigin
gibi ciz.



P
7}
o
c
o
(G]
=)
=
o}
m
£
EN
(&3

Vicudun Sekli Iskeletin Sekli

Artik posetten yaptigin vicut modelini tasarladigin iskeletle birlestirme zamani.
Islemini bitirdikten sonra tasarladigin model in hareket edip etmedigini kontrol

et.

 Senin modelin hangi hareketleri | So 4o v aotidn tasarmian
. yapabiliyor? L ;
e Lo bizimle paylasmak

' iskeletin hayvanina sagladigi ve internet sitemizde

- yaralar neler? . géruntilenmesiniistersen |

, iskeletin hayvan modeline olumsuz

iletisim@ acm-tr.org

bize e-posta génder:

etkileri var mi?




“Yarahic ik bilgiden daha énemlidir,
Bilgisu an bildiklerimiz

ve anladiklarimiz\a smiurhdir,

Anc ak yaraticiik

tam dinyayt kapsar,

bilinecek ve

anlasilacak her sey

onun icindedir.”

Einstein
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