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Darüþþafaka Eðitim Kurumlarý�nda Öðretmen Semineri

Darüþþafaka Eðitim Kurumlarýna uygulanan Araþtýrmacý Çocuk Programý kapsamýnda
birinci ve ikinci kademe öðretmenlerine �Bilimsel Düþünme  Yöntemi� baþlýklý seminer
verildi. 7-8 Eylül 2011 tarihlerinde gerçekleþtirilen seminerde katýlýmcý öðretmenlere  bilim
eðitimi ile öðrencilere  hangi beceriler, nasýl kazandýrýlýr, bilim eðitiminin eðitimdeki yeri ve
önemi, bilimsel  araþtýrma yöntemi konularý anlatýldý. Öðretmenlerle birlikte eðlenceli
etkinliklerin yer aldýðý atölye çalýþmalarý yapýldý. Yeni fikirler paylaþýldý.
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Buluþ yapmak çocuklarýn doðasýnda var
olan yaratýcýlýk ve hayal gücüyle harekete
geçen bir süreçtir.

Bu süreçte çocuklar gerçek
düþünürlerdir.

Bilgiyi yeni ve yaratýcý þekillerde kullanýr,
problemleri belirler, bunlarý çözmek için
neyi nasýl kullanacaðýna karar verir ve
deneyim kazanýrlar.

Buluþ etkinlikleri çocuklarýn benzersiz
zekalarýný kullanabilmeleri için onlara
fýrsatlar sunar, onlarýn mucit ruhunu
destekler.

Merak ettikleri, ilgilendikleri, çevrelerinde
gördükleri her þey hayal gücünü harekete
geçirdiðinde bir buluþun baþlangýcý
olabilir.

Peki, buluþ ve keþif yapmak için zaman
ayýrmak gerekir mi? Elbette! Çocuklarýn
da düþünmek için zamana ihtiyaçlarý
vardýr ve bu zaman yaratýlýrsa
öðrendiklerini anlamlý uygulamalara
dönüþtürürler. Ýlginç þeylerle ilgilenebilir
ve özgürce buluþ yapabilirler.

Özgürce buluþ yapabilecekleri bir ortam
temel becerilerini daha yaratýcý þekillerde
kullanma fýrsatý tanýr.

Üstelik bu ortam ve malzemeler için çok
büyük paralar harcamaya gerek de
yoktur. Köþeye bir masa ve geri
dönüþtürülebilir ilginç malzemeler
koymak yeterlidir.

Yeni bir þey keþfettiklerinde çocuklardan
pek çok þey öðrenilebilir.

Kutuya konulacak malzemeler
neler olabilir?
Küçük kutular içerisinde
düzenlenmiþ ve üzerine isimleri
yazýlmýþ halde saklanabilir atýk
malzemeler,

örneðin; plastik kutular, kâðýt
bantlar, düðmeler, tahta parçalarý,
pet þiþeler, CD�ler, ipler, misketler;
güvenli makas, yapýþtýrýcýlar, bantlar,
kuru kalemler, kâðýt parçalarý ve
karton gibi temel malzemeler;
hergün kullandýklarý çay kaþýðý,
küçük tabaklar, kese kâðýdý, yumurta
kabý gibi basit nesneler ya da ay

HAYDÝ
BULUÞ YAPALIM!

Bir �Buluþ Kutusu� ile
kolayca kullanýp

gerektiðinde
toplayabilecekleri

malzemelerden bir set
oluþturabilir. Çocuklar

kutunun içinde ilgi
duyduklarý farklý

malzemeleri biriktirebilir
ve farklý buluþlar için

kullanabilirler.

KAPAK KONUSU
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çiçeði çekirdekleri, keçiboynuzu, çam
kozalaklarý, ceviz kabuklarý,
atkestaneleri,  tohumluklar gibi doðal
malzemeler olabilir.

Bunlarýn dýþýnda farklý etkinlikler de
yapýlabilir.

Örneðin eski telefonlar, saatler
radyolar gibi kullanýlmayan elektronik
ya da mekanik aletler açýlýp
incelenebilir çünkü buluþ yapmak
yalnýzca bir þeyler inþa etmekle deðil
parçalara ayýrmakla da yapýlabilir.

Ya da bir çekiliþ torbasý içine buluþun
temeli olabilecek malzemeleri
koyarak, bu torbanýn içindekilerle
neler yapýlabilir sorusunu sorarak
oynanabilecek �hazine avý� oyunu
çocuklarý oldukça heyecanlandýrýr.

Buluþ yapmak çocuklarýn yalnýzca
yaratýcý, eleþtirel düþünme
becerilerini deðil ayný zamanda

iletiþim ve sosyal becerilerini de
geliþtirir.

Çocuklarýn içsel ve doðuþtan gelen
yeteneklerini desteklemek, onlarý
dikkatle izlemek, dinlemek, iyi sorular
sormak ve fikirlerinin devamýný
saðlamak önemlidir.

Einstein'ýn dediði gibi
"Yaratýcýlýk bilgiden daha

önemlidir. Bilgi þu an
bildiklerimiz ve

anladýklarýmýzla sýnýrlýdýr
ancak yaratýcýlýk tüm

dünyayý kapsar,
bilinecek ve anlaþýlacak
her þey onun içindedir."
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Buluþ kutusu hazýrlamak
eðlenceli bir iþtir. Buluþ
kutusuna koyabileceðin
malzemelerle hayal ettiðin
bir hayvanýn iskelet
yapýsýný tasarlamaya ne
dersin?

Kullanabileceðin Malzemeler:
15 Ataç, 10 Pipet, 2 Parça karton,
Bant, Oyun hamuru ya da kil, Cetvel,
Plastik torba, Makas ya da istediðin
malzemeler.

Önce plastik torbayý kullanarak hayal
ettiðin hayvanýn vücudu nasýl olabilir
düþün ve bir þekil ver. Plastik torbayý
kývýrarak, katlayarak, sýkýþtýrýp

buruþturarak þekillendirmek
eðlenceli olabilir. Böylece hayal
ettiðin hayvanýn gövdesini ortaya
çýkarabilirsin. Vücut þekli nasýl oldu?
Aþaðýya çiz.

Sonra sana önerdiðimiz malzemeleri
ya da istediðin malzemeleri
kullanarak hayvanýn vücuduna uygun
olacak bir iskelet yap. Ýskelet
vücudun içinde ya da dýþýnda yer
alabilir. Hangisini kullanacaðýna
karar ver. Ama önce tasarladýðýn
iskelet þeklini daha önce yaptýðýn
gibi çiz.
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Ýskeletin ÞekliVücudun Þekli
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Artýk poþetten yaptýðýn vücut modelini tasarladýðýn iskeletle birleþtirme zamaný.
Ýþlemini bitirdikten sonra tasarladýðýn model in hareket edip etmediðini kontrol
et.

Senin modelin hangi hareketleri
yapabiliyor?

Ýskeletin hayvanýna saðladýðý
yaralar neler?

Ýskeletin hayvan modeline olumsuz
etkileri var mý?

Sen de yaptýðýn tasarýmlarý

bizimle paylaþmak

ve internet sitemizde

görüntülenmesini istersen

bize e-posta gönder:

iletisim@acm-tr.org
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�Yaratýcýlýk bilgiden daha önemlidir.
Bilgi þu an bildiklerimiz
ve anladýklarýmýzla sýnýrlýdýr.
Ancak yaratýcýlýk
tüm dünyayý kapsar,
bilinecek ve
anlaþýlacak her þey
onun içindedir.�

Einstein


